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.\ iUn juego de pistas en Llsle-en-Dodon!
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JOVEN SENESCAL BIENVENIDO ©

iBienaventurado! i€l conde de J\!
Comminges le ha enviado para
encontrar |as llaves de las

puertas de Comminges!

Como senescal, su funcion es
supervisar el territorio de Isle-
en-Dodon.

© Eraldica Occitana

Tienes una gran responsabilidad, pero no temas. Si demuestras
perspicacia, las llaves de las puertas de Comminges seran tuyas.




Os lego este mapa para que
podais orientaros en la ciudad
en caso de necesidad.




U destelle de sabey:

Si se coloca frente a |3 oficina
de turismo, descubrira el

escudo de armas de |a ciudad.
e ppuede decty (o5 cuatho
colovey de esto]

Es un conjunto de

emblemas que narra I3
historia de una familia,
un pueblo 0 una ciudad.




En el bulevar Martyrs Meilhan, 3 I3
derecha de la oficina de turismo, se
encuentra la casa del abad Magre...
Se reconoce por sus dos torres.

Qué 3o vo en (o alife de ellns?

@= una pista te debe
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——— €n |3 casa parroquial —————
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Una vez en la plaza del castillo,
busque un reloj fijado 8 una casa..

U destello de sabrey:
Gracias a la sombra del edificio, jera
posible adivinar qué hora era!
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—————"La Place dArmes" -

Iy Dirigios a Ia Plaza de Armas y completad el
mapa con el nombre de todas las callejuelas que se
conectan con ella.




Regresad 3 la “Place du Chéteau”
y poned rumbo al ayuntamiento.




Alli, al final del bulevar “Martyrs
Meilhan’, en la Plaza “des Veéteérans',
se alza una estatusa.

Es un monumento 3 oS caidos, que
rinde homenaje a los soldados que
perdieron |3 vida en combate.
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En |3 plaza "du Bourguet” se alza un
puente. Bajo él fluye un rio que
dibuja su camino hasta la Garonne.

ccéme o (fama, este vio!

U destelle de sabey:

iHe aqui un afluentel Un curso de
3Qua pequeio Qque entrega SUS
8QUas 3 UNo Mayor.
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——— Laiglesia parroquial ———

[Ss Regresad a la Plaza du Chateau para contemplar |3 iglesia.

iCon qué mafeviad) esti, congicdon exto iglesin?

| Depaja ] Demadera [ De ladrillo

Ante vosotros se alza la majestuosa
iglesia de San Adrien, de estilo gotico.
Construida por el conde de Comminges,
SU COro Yy Su campanario, las partes
mads  antiguss, parecen  haber
atravesado |os siglos para llegar hasta
VOSOtros.
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I== Todavis en la Iglesia de San Adrian.

iy desafio 0 owoduny esfoy domedoy digpesos
pov lodu U iglesia
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== En la Plaza "du Comminges” se escucha un canto
proveniente de la Cruz de Ia Pasion. Observadla de cerca...
;Qué animal est3 representado en ella?
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Cread vuestro escudo de armas, inventad i

-~ vuestros colores y vuestros emblemas




jlTomad un Iaplz y
completad vuestra d|ijo|
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Esperamos que el descubrimiento de Ulsle-en-Dodon os haya divertido
mucho!

i¥ alegraos, joven senescal, pues habéis superado los desafios que se
alzaron en vuestro viaje! jLas llaves de las puertas del Comminges son
ahora vuestras, FELICITACIONES!

Mas no tan deprisa, viajero... Id a comprobar vuestras respuestas en I3
Oficina de Turismo y, si habéis sido el mejor, entonces os otorgaremos
vuestro diploma.
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COMMINGES sovGorirs

Llsle-en-Dodon

PYRENEES  |wnore

OFICINA DE TURISMO DE L'ISLE €n DODON

De miercoles a sabado
9h30.12h30 | 14.17h30

30 Bd des Martyrs de Meilhan

31230 L'Isle en Dodon

05619477 61
info@destination-commingespyrenees.com
destination-commingespyrenees.com



https://www.google.com/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x12a916c8f72be143:0xc4bea778597e27d8?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111
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