
WWW.DESTINATION-COMMINGESPYRENEES.COM
Offres groupe par l ’Office de Tourisme !

2026-2027

CATALOGUE
des sorties scolaires

Destination Comminges Pyrénées

https://destination-commingespyrenees.com/




SOMMAIRE

Sorties demi-journées
Cycle 1, 2, 3, 4

Sorties journées complètes
Cycle 1, 2, 3, 4

Classes vertes
Cycle 2, 3

1-121-121-12

19-2119-2119-21

13-1813-1813-18

Activités sportives
Lycée

22-2422-2422-24



SORTIES DEMI-JOURNÉES
Cycle 1, 2, 3, 4
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CYCLE 1

Aurignac

L’isle-en-Dodon

Boulogne-sur-Gesse

Saint-Gaudens

Les  P ' t i ts  Rou leurs

Les  chasseurs  de  Trésor

Bêêê l le  aventure  !

 Au  rythme  de  l ’ A fr ique
Sur  les  pas  de  l ’ âne
Les  P ' t i ts  Préh istos
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Durée : 2h
Capacité d’accueil : 50 personnes
Période : toute l’année

Durée : 1h30
Capacité d’accueil : à partir de 12 élèves
Période : toute l’année

Cette sortie à la ferme permet de
comprendre le monde du vivant à
travers la découverte d’animaux.
Grâce à des ateliers pédagogiques,
vos élèves développeront des
compétences telles qu’identifier les
besoins des animaux et apprendront à
respecter la nature.

Cette sortie permet de remonter le
temps et de comprendre la vie de nos
ancêtres préhistoriques. Plongez vos
élèves dans une visite adaptée du
musée. Les élèves apprendront à se
repérer dans le temps et à découvrir
les modes de vie du passé au travers
de nombreux ateliers.

SORTIES DEMI-JOURNÉES CYCLE 1

Vivez une chasse au trésor captivante
qui permet de développer l'orientation
et de renforcer la motricité globale. Au
travers d'énigmes et de défis adaptés
aux plus petits, les enfants
apprennent à coopérer pour retrouver
le coffre caché.

Cette sortie va apprendre aux élèves à
découvrir le monde animal à travers
une relation avec l’âne. Grâce à des
ateliers de brossage et de découverte
de la vie de la ferme, vos élèves
exploreront le monde qui les entoure.

Plongez dans une immersion au coeur
d’un village africain. Découvrez cette
culture à travers des ateliers de
danse traditionnelle, des initiations
aux percussions et la découverte de
contes africains. Vos élèves
apprendrons l’écoute, la
compréhension et l’ouverture.

Offrez à vos élèves une demi-journée
sportive avec une activité draisienne
et orientation qui permet de
développer la concentration et la
motricité, dans un cadre sécurisé et
entièrement encadré par un
professionnel diplômé.

Durée : 1h30
Capacité d’accueil : 24 élèves
Période : toute l’année

Durée : 2h
Capacité d’accueil :  2 classes
Période : toute l’année

Durée : 2h
Capacité d’accueil :  50 élèves
Période : toute l’année

Durée : 2h30
Capacité d’accueil : 20 élèves
Période : mars à décembre

LES  P ' T ITS  ROULEURS LES  CHASSEURS  DE  TRÉSOR BÊÊÊLLE  AVENTURE  !

AU  RYTHME DE  L’AFR IQUE SUR  LES  PAS  DE  L’ÂNE LES  P ' T ITS  PRÉH ISTOS
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Saint-Gaudens
Montréjeau

CYCLE 2

Aurignac

L’isle-en-Dodon

Boulogne-sur-Gesse

Au  cœur  de  la  Préh isto i re
Flèches  en  fo l ies
Les  p ’ t i ts  p réh istos
Secrets  de  la  fo rêt
Les  ga rd iens  de  l ’ eau
Bêêê l le  aventure  !

Histo i res  sur  scène

Les  chasseurs  de  Trésor
Bzzz . . .  C ' est  pa r t i  !
Sur  les  pas  de  l ’ âne
Au  rythme  de  l ’ A fr ique
Les  secrets  des  fa ïences

4



FLÈCHES  EN  FOL IES LES  P ' T ITS  PRÉH ISTOS

Durée : 2h
Capacité d’accueil :  2 classes
Période : toute l’année

Durée : 1h30
Capacité d’accueil : 24 élèves/classe
Période : toute l’année

Cette sortie permet de remonter le
temps et de comprendre la vie de nos
ancêtres préhistoriques. Plongez vos
élèves dans une visite adaptée du
musée. Les élèves apprendront à se
repérer dans le temps et à découvrir
les modes de vie du passé au travers
de nombreux ateliers.

Cette sortie à la ferme permet de
comprendre le monde du vivant à
travers la découverte d’animaux.
Grâce à des ateliers pédagogiques,
vos élèves développeront des
compétences telles qu’identifier les
besoins des animaux et apprendront à
respecter la nature.

SORTIES DEMI-JOURNÉES CYCLE 2

Offrez à vos élèves une demi-journée
sportive dédiée au tir à l'arc, une
discipline qui permet de développer la
concentration, la maîtrise de soi et la
motricité, dans un cadre sécurisé et
entièrement encadré par un
professionnel diplômé.

Cette sortie permet à vos élèves de
découvrir la vie aquatique. Au travers
des animations, des jeux et des
projections de films, ils apprendront à
observer le vivant et à adopter un
comportement éthique. Cette
expérience est encadrée par l’équipe
d’animation du site.

Durant cette sortie, les élèves
découvrent la nature. Ils participent à
des jeux de piste et collectent des
éléments naturels pour des ateliers.
Ils apprennent à identifier les
essences d'arbres et le rôle de la
forêt dans la biodiversité. Cette
activité est animée par des
intervenants.

Amenez vos élèves pour un voyage
préhistorique. Entre la visite guidée de
la roche à la recherche des peintures
de mains et une exploration au centre
numérique, ils apprendront à
manipuler des outils numériques et
découvriront le mode de vie des
hommes préhistoriques.
Durée : 2h
Capacité d’accueil : 120 personnes
Période : toute l’année

Durée : 2h
Capacité d’accueil :  50 élèves
Période : toute l’année

Durée : 2h30
Capacité d’accueil : 20 élèves
Période : mars à décembre

AU CŒUR DE  LA  PRÉH ISTO IRE

SECRETS  DE  LA  FORÊT LES  GARDIENS  DE  L’ EAU BÊÊÊLLE  AVENTURE  !
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Durée : 2h
Capacité d’accueil : 50 personnes
Période : toute l’année



 H ISTO IRES  SUR  SCÈNE LES  CHASSEURS  DE  TRÉSOR BZZZ . . .  C ' EST  PART I  !

Ouvrez les portes du monde des
abeilles en menant vos élèves dans
une miellerie. À travers l’observation
d’une ruche, la découverte du métier
d’apiculteur et un atelier de
dégustation, ils apprendront à
comprendre le rôle de l’abeille dans la
pollinisation et la biodiversité et à
éveiller leurs sens aux saveurs de la
ruche.

Offrez à vos élèves une plongée dans
l’histoire et le patrimoine local. En
explorant les faïences et en
décryptant la collection de portraits
et de bustes, ils apprendront l’histoire
de façon ludique lors de différents
ateliers ludiques adaptés.
Les ateliers viennent en compléments
d’une visite guidée des lieux.

SORTIES DEMI-JOURNÉES CYCLE 2

Offrez à vos élèves une demi-journée
d’aventure avec une chasse au trésor
captivante qui permet de développer
l’orientation et de renforcer la
motricité globale. Au travers
d’énigmes et des défis adaptés aux
plus petits, les enfants apprennent à
coopérer pour retrouver le coffre
caché.

Plongez dans une immersion au coeur
d’un village africain. Découvrez cette
culture à travers des ateliers de
danse traditionnelle, des initiations
aux percussions et la découverte de
contes africains. Vos élèves
apprendrons l’écoute, la
compréhension et l’ouverture.

Cette sortie va apprendre aux élèves à
découvrir le monde animal à travers
une relation avec l’âne. Grâce à des
ateliers de brossage et de découverte
de la vie de la ferme, vos élèves
exploreront le monde qui les entoure.

Ouvrez les portes du spectacle vivant
en menant vos élèves au cœur d’une
salle de cinéma ou de théâtre. En
partageant l’émotion d’une œuvre
projetée ou jouée sur scène et en
participant à un temps d’échange, ils
apprendront à verbaliser leurs
ressentis face à une œuvre et à
aiguiser leur sens critique.

SUR  LES  PAS  DE  L’ÂNE  AU  RYTHME DE  L’AFR IQUE LES  SECRETS  DES  FA ÏENCES
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Durée : En fonction du film/pièce
Capacité d’accueil : 950 élèves
Période : toute l’année

Durée : 1h30
Capacité d’accueil : à partir de 12 élèves
Période : toute l’année

Durée : 2h
Capacité d’accueil : 20 élèves
Période : toute l’année

Durée : 2h30
Capacité d’accueil : 20 élèves
Période : mars à décembre

Durée : 2h
Capacité d’accueil :  50 élèves
Période : toute l’année

Durée : 1h30
Capacité d’accueil : 15 élèves
Période : toute l’année



Saint-Gaudens
Montréjeau

L’isle-en-Dodon

 H isto i res  sur  scène

Les  p ’ t i ts  p réh istos

CYCLE 3

Aurignac

Boulogne-sur-Gesse

Saint-Bertrand-de-Comminges

Les  ga rd iens  de  l ’ eau

Les  secrets  des  fa ïences

Les  exp lo rateurs  urba ins
Secrets  de  la  fo rêt

Mystère  des  vest iges

Les  chasseurs  de  Trésor
Au  cœur  de  la  Préh isto i re

 Au  rythme  de  l ’ A fr ique
Les  exp lo rateurs  de  la  ruche
Flèches  en  fo l ies
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LES  GARDIENS  DE  L’ EAU LES  SECRETS  DES  FA ÏENCES  H ISTO IRES  SUR  SCÈNE

Ouvrez les portes du spectacle vivant
en menant vos élèves au cœur d’une
salle de cinéma ou de théâtre. En
partageant l’émotion d’une œuvre
projetée ou jouée sur scène et en
participant à un temps d’échange, ils
apprendront à verbaliser leurs
ressentis face à une œuvre et à
aiguiser leur sens critique.

Offrez à vos élèves un voyage dans le
temps en découvrant un musée
archéologique. Les élèves participeront
à une visite commentée et à des
ateliers de découverte. Ils
découvriront également le métier
d’archéologue.

SORTIES DEMI-JOURNÉES CYCLE 3

Offrez à vos élèves une plongée dans
l’histoire et le patrimoine local. En
explorant les faïences et en
décryptant la collection de portraits
et de bustes, ils apprendront l’histoire
de façon ludique lors de différents
ateliers ludiques adaptés.
Les ateliers viennent en compléments
d’une visite guidée des lieux.

Durant cette sortie, les élèves
découvrent la nature. Ils participent à
des jeux de piste et collectent des
éléments naturels pour des ateliers.
Ils apprennent à identifier les
essences d’arbres et le rôle de la forêt
dans la biodiversité. Cette activité est
animée par des intervenants.

Transformez vos élèves en
explorateurs lors d’un jeu de piste.
Munis de leurs questionnaires, ils
devront suivre un parcours à travers
la ville et répondre à un quiz sur
l’histoire de la ville pour apprendre à
s’orienter et lire un plan dans un
espace urbain et découvrir l’histoire.

Cette sortie permet à vos élèves de
découvrir la vie aquatique. Au travers
des animations, des jeux et des
projections de films, ils apprendront à
observer le vivant et à adopter un
comportement éthique. Cette
expérience est encadrée par l’équipe
d’animation du site.

LES  EXPLORATEURS  URBAINS SECRETS  DE  LA  FORÊT MYSTÈRE  DES  VEST IGES
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Durée : 1h30
Capacité d’accueil : 30 élèves
Période : toute l’année

Durée : 1h30
Capacité d’accueil : 15 élèves
Période : toute l’année

Durée : En fonction du film/pièce
Capacité d’accueil : 950 élèves
Période : toute l’année

Durée : 1h 
Capacité d’accueil : plusieurs classes
Période : toute l’année

Durée : 1h30
Capacité d’accueil : 30 élèves
Période : toute l’année

Durée : 2h
Capacité d’accueil : 2 classes
Période : toute l’année



LES  P ' T ITS  PRÉH ISTOS

FLÈCHES  EN  FOL IES

LES  CHASSEURS  DE  TRÉSOR AU  CŒUR DE  LA  PRÉH ISTO IRE

Amenez vos élèves pour un voyage
préhistorique. Entre la visite guidée de
la roche à la recherche des peintures
de mains et une exploration au centre
numérique, ils apprendront à
manipuler des outils numériques et
découvriront le mode de vie des
hommes préhistoriques.

Offrez à vos élèves une demi-journée
sportive dédiée au tir à l’arc, une
discipline qui permet de développer la
concentration, la rigueur et
l’autonomie, dans un cadre sécurisé et
entièrement encadré par un
professionnel diplômé.

SORTIES DEMI-JOURNÉES CYCLE 3

Offrez à vos élèves une demi-journée
d’aventure avec une chasse au trésor
captivante qui permet de développer
l’orientation et de renforcer la
motricité globale. Au travers
d’énigmes et de défis adaptés aux
plus petits, les enfants apprennent à
coopérer pour retrouver le coffre
caché.

Ouvrez les portes du monde des
abeilles en menant vos élèves dans
une miellerie. À travers l’observation
d’une ruche, la découverte du métier
d’apiculteur et un atelier de
dégustation, ils apprendront à
comprendre le rôle de l’abeille dans la
pollinisation et la biodiversité.

Plongez dans une immersion au coeur
d’un village africain. Découvrez cette
culture à travers des ateliers de
danse traditionnelle, des initiations
aux percussions et la découverte de
contes africains. Vos élèves
apprendrons l’écoute, la
compréhension et l’ouverture.

Cette sortie permet de remonter le
temps et de comprendre la vie de nos
ancêtres préhistoriques. Plongez vos
élèves dans une visite adaptée du
musée. Les élèves apprendront à se
repérer dans le temps et à découvrir
les modes de vie du passé au travers
de nombreux ateliers.

 AU  RYTHME DE  L’AFR IQUE
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BZZZ . . .  C ' EST  PART I  !

Durée : 2h
Capacité d’accueil :  2 classes/demi-journée
Période : toute l’année

Durée : 1h30
Capacité d’accueil : à partir de 12 élèves
Période : toute l’année

Durée : 2h 
Capacité d’accueil : 120 personnes
Période : toute l’année

Durée : 2h
Capacité d’accueil :  50 élèves
Période : toute l’année

Durée : 2h
Capacité d’accueil : 20 élèves
Période : toute l’année

Durée : 1h30
Capacité d’accueil : 24 élèves maximum
Période : toute l’année



Saint-Gaudens
Montréjeau

CYCLE 4

Aurignac

L’isle-en-Dodon

Boulogne-sur-Gesse

Saint-Bertrand-de-Comminges

Miss ion  fou i l les  e t  découver tes

Les  secrets  des  fa ïences

 H isto i res  sur  scène

Les  exp lo rateurs  urba ins

 Le  temps  des  p remie rs  hommes

Les  exp lo rateurs  de  la  ruche Les  déf is  des  champions

Miss ion  t i r  à  l ’ a rc

Trésors  de  l ’ Ant iqu i té

Au  cœur  de  la  Préh isto i re

Les  mét ie rs  d ’ a r t  du  v i t ra i l

Les  ja rd ins  du  passé
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MYSTÈRE  DES  VEST IGES LES  SECRETS  DES  FA ÏENCES  H ISTO IRES  SUR  SCÈNE

Ouvrez les portes du spectacle vivant
en menant vos élèves au cœur d’une
salle de cinéma ou de théâtre. En
partageant l’émotion d’une œuvre
projetée ou jouée sur scène et en
participant à un temps d’échange, ils
apprendront à verbaliser leurs
ressentis face à une œuvre et à
aiguiser leur sens critique.

Découvrez le monde des abeilles en
menant vos élèves dans une miellerie.
À travers l’observation d’une ruche, la
découverte du métier d’apiculteur et
un atelier de dégustation, ils
apprendront à comprendre le rôle de
l’abeille dans la pollinisation et la
biodiversité et à éveiller leurs sens
aux saveurs de la ruche.

SORTIES DEMI-JOURNÉES CYCLE 4

Offrez à vos élèves une plongée dans
l’histoire et le patrimoine local. En
explorant les faïences et en
décryptant la collection de portraits
et de bustes,  ils apprendront l’histoire
de façon ludique lors de différents
ateliers ludiques adaptés.
Les ateliers viennent en compléments
d’une visite guidée des lieux.

Cette sortie permet de remonter le
temps et de comprendre la vie de nos
ancêtres préhistoriques. Plongez vos
élèves dans une visite adaptée du
musée. Les élèves apprendront à se
repérer dans le temps et à découvrir
les modes de vie du passé au travers
de nombreux ateliers.

Transformez vos élèves en
explorateurs lors d’un jeu de piste.
Munis de leurs questionnaires, ils
devront suivre un parcours à travers
la ville et répondre à un quiz sur
l’histoire de la ville pour apprendre à
s’orienter et lire un plan dans un
espace urbain et à découvrir l’histoire.

Offrez à vos élèves un voyage dans le
temps en découvrant un musée
archéologique. Les élèves
participeront à une visite commentée
et à des ateliers de découverte. Ils
découvriront également le métier
d’archéologue.

LES  EXPLORATEURS  URBAINS BZZZ . . .  C ' EST  PART I  !
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LES  PRÉH IST -AURIGNACIENS

Durée : 2h
Capacité d’accueil : 2 classes
Période : toute l’année

Durée : 1h30
Capacité d’accueil : 30 élèves
Période : toute l’année

Durée : En fonction du film/pièce
Capacité d’accueil : 950 élèves
Période : toute l’année

Durée : 1h ; 2h
Capacité d’accueil : plusieurs classes
Période : toute l’année

Durée : 2h
Capacité d’accueil :  2 classes
Période : toute l’année

Durée : 2h
Capacité d’accueil : 20 élèves
Période : toute l’année



LES  DÉF IS  DES  CHAMPIONS MISSION  T IR  À  L’ARC TRÉSORS  DE  L'ANT IQU ITÉ

IMMERSION  À  VALMIRANDE

Plongez vos élèves au cœur de
l’Antiquité. En explorant les vestiges
monumentaux et en observant au
musée les objets découverts lors des
fouilles, ils apprendront à reconstituer
l’organisation d’un grand domaine et à
caractériser la romanisation de la
Gaule Aquitaine. Ateliers au choix

Partez à la découverte d'Aurignac, une
ancienne cité médiévale riche en
histoire. Au fil des ruelles, des
remparts et des vestiges du château,
cette visite guidée vous plonge dans
l’époque du Moyen Âge. Une façon
vivante de découvrir un patrimoine
exceptionnel.

SORTIES DEMI-JOURNÉES CYCLE 4

Offrez à vos élèves une demi-journée
sportive dédiée au tir à l’arc, une
discipline qui permet de développer la
concentration, la rigueur et
d’entretenir sa santé par l’activité
physique, dans un cadre sécurisé et
entièrement encadré par un
professionnel diplômé.

Offrez à vos classes une immersion
dans la vie de château. Ce chef-
d’œuvre architectural et paysager
permettra à vos élèves d’illustrer les
chapitres d’histoire et d’approfondir
leurs notions en histoire de l’art. En
passant par les écuries, la chapelle et
le parc, ils pourront laisser court à
leur imagination.

Amenez vos élèves pour un voyage
préhistorique. Entre la visite guidée de
la roche à la recherche des peintures
de mains et une exploration au centre
numérique, ils découvriront le mode
de vie des hommes préhistoriques.

Offrez à vos élèves une demi-journée
de cohésion avec des olympiades qui
permettent de développer l’esprit
d’équipe et de renforcer les capacités
stratégiques. Au travers de défis
sportifs, de logique et de coopération,
les élèves apprennent à s’organiser
collectivement pour faire gagner leur
équipe.

AU CŒUR DE  LA  PRÉH ISTO IRE IMMERSION  MÉDIÉVALE
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Durée : 2h30
Capacité d’accueil : minimum 16 participants
Période : toute l’année

Durée : 1h30
Capacité d’accueil : 24 élèves maximum
Période : toute l’année

Durée : 2h00
Capacité d’accueil : 35 élèves maximum
Période : toute l’année

Durée : 2h 
Capacité d’accueil : 120 personnes
Période : toute l’année

Durée : 2h30
Capacité d’accueil : 35 personnes
Période : toute l’année

Durée : entre 45 minutes et 1h15
Capacité d’accueil : 35 élèves
Période : toute l’année



SORTIE JOURNÉES COMPLETES
Cycle 1, 2, 3, 4
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Saint-Gaudens et alentours CYCLE 1

À LA RECHERCHE DU TRÉSOR

15h30 : Retour à l’école.

9h30 : Offrez à vos élèves une aventure ludique et immersive sous forme de chasse
au trésor. Les enfants partent en petits groupes relever des défis pour retrouver le
trésor.
12h00 : Pique-nique au même endroit.
13h30 : L’après-midi les élèves partent pour une activité draisienne par demi-groupe
avec un intervenant diplômé, puis une activité parcours découverte orientation.
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L’Isle en Dodon et alentoursL’Isle en Dodon et alentoursL’Isle en Dodon et alentours   L’Isle en Dodon et alentours CYCLE 1

ÉVASION NATURE & DÉCOUVERTES

15h30 : Retour à l’école.

9h30 : Commencez la journée avec la découverte de nouvelles cultures dans un
village africain. Les élèves participeront à des ateliers de danse traditionnelle, des
initiations aux percussions et à la découverte de contes africains.
12h00 : Pique-nique dans une ferme.
13h30 : Découvrez le monde animal à travers une relation avec l’âne. Grâce à des
ateliers câlins, de brossage et de caresses, ils exploreront le monde qui les entoure.

AU CŒUR DE LA FERME
9h30 : Profitez d’une visite guidée au sein d’une ferme avec des animaux dans la
basse-cour, des plantes aromatiques et médicinales ainsi qu’un verger-potager.

12h00 : Pique-nique à la ferme.

13h30 : Les élèves participent à des ateliers tels que planter des fraisiers ou des
aromates ou apprendre à construire des nichoirs à oiseaux, des abris à chauves-
souris ou des maisons pour hérissons, ce qui permet de développer leur imagination
à travers l’art et la nature.

CYCLE 1 ET 2Saint-Gaudens et alentours

15h30 : Retour à l’école.

Tarif : sur devis          Capacité d’accueil : 20 élèves               Période : toute l’année 

Tarif : sur devis          Capacité d’accueil : 24 élèves          Période : toute l’année 

Tarif : sur devis       Capacité d’accueil : 20 élèves       Période : printemps, automne

JOURNÉES COMPLÈTES



Boulogne-sur-Gesse et alentours CYCLE 2

DU POIL À LA LAINE

16h30 : Retour à l’école.

10h30 : Durant cette matinée, les élèves partiront à la rencontre des alpagas lors de
la visite d’une ferme. Ils découvriront également d’autres animaux, tels que des
chèvres, des brebis et des canards.
12h00 : Pique-nique à la ferme, avec une dégustation de jus de pomme et de crème
de marrons fabriqués à la ferme.
13h30 : Les élèves se dirigeront ensuite vers des ateliers où ils assisteront à une
démonstration de cardage et de filage au rouet. Puis, ils participeront à un atelier de
feutrage afin de réaliser des perles de laine. 
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Aurignac et alentours CYCLE 1 ET 2

SUR LES PAS DES ANIMAUX PRÉHISTORIQUES

15h30 : Retour à l’école.

9h30 : Les élèves débuteront la journée par la découverte de la préhistoire à travers
une visite tactile du musée. Ils manipuleront ensuite des fac-similés.
Pour compléter la matinée, les élèves seront invités à réaliser une fresque collective.

12h00 : Pique-nique au musée.
13h30 : L’après-midi, les élèves participent à un atelier de modelage de mammouth
en argile puis ils partent à la découverte des animaux préhistoriques sur le sentier
menant à l’abri à partir de moulages d’empreintes.

VOYAGE DANS LE PASSÉ
9h30 : Les élèves partent à la découverte de la préhistoire à travers une visite
guidée dans des grottes préhistoriques où ils découvrent les peintures de mains et
une visite dans un espace numérique avec des bornes interactives, des jeux sur la
préhistoire et un film.
12h00 : Pique-nique sur le site.

13h30 : Les élèves mettent la main à la pâte et participent à un atelier de fouille en
équipe pour découvrir le métier d’archéologue. Ils participent ensuite à un autre
atelier où ils utilisent des pigments naturels pour peindre la frise de leur main et
repartent avec leur création.

CYCLE 2 ET 3Montréjeau et alentours

15h30 : Retour à l’école.

Tarif : sur devis          Capacité d’accueil : 2 classes              Période : toute l’année 

Tarif : sur devis       Capacité d’accueil : 120 élèves       Période : Toute l’année

JOURNÉES COMPLÈTES

Tarif : sur devis         Capacité d’accueil : 50 personnes         Période : toute l’année



Saint-Gaudens et alentours CYCLE 2 ET 3

LA TRIBU DES ÉNIGMES

15h30 : Retour à l’école.

9h30 : Durant cette matinée, les élèves participent à une chasse au trésor, ils
coopèrent, résolvent des énigmes adaptées à leur niveau et relèvent des défis pour
trouver le trésor.
12h00 : Pique-nique au même endroit.
13h30 : Pour l’après-midi, ils participent à des olympiades où les élèves s'affrontent
en équipe autour d’épreuves.
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L’Isle en Dodon et alentours CYCLE 2 ET 3

ESCAPADE CULTURELLE

15h30 : Retour à l’école.

9h30 : Durant cette journée, les élèves découvrent une nouvelle culture dans un
village africain et participent à des ateliers culturels tels que des ateliers de
percussions, écoutent des contes traditionnels africains et découvrent des
instruments insolites.
12h00 : Pique-nique au lac de l’Isle en Dodon.
14h30 : L’après-midi, les élèves s’essaieront au tir à l’arc avec un moniteur diplômé
d’État. Afin de mieux comprendre le mode de vie historique, les élèves découvriront
le tir à l’arc et laisseront place à l’imaginaire quant aux méthodes de chasse
ancestral.

L’EMPREINTE DE L’HISTOIRE
9h30 : Durant cette matinée, les élèves partent à travers les rues d’une ville pour y
découvrir son histoire au cours d’une visite guidée avec un quiz. Ils pourront voir des
structures de l’art roman et d’autres monuments.
12h00 : Pique-nique en ville.
13h30 : Les enfants se dirigent ensuite vers un musée pour découvrir plus de 130
objets d’autrefois, tels que des céramiques et des faïences. Ils participent alors à un
atelier de Cluedo géant qui leur permet d’explorer l’ensemble des collections.

CYCLE 3Saint-Gaudens et alentours

15h30 : Retour à l’école.

Tarif : sur devis       Capacité d’accueil : 1 classe           Période : de mars à octobre 

Tarif : sur devis       Capacité d’accueil : min 16 élèves        Période : toute l’année 

Tarif : sur devis             Capacité d’accueil : 2 classes             Période : toute l’année

JOURNÉES COMPLÈTES



Aurignac et alentours CYCLE 3

LA MARCHE DES PREMIERS HOMMES

15h30 : Retour à l’école.

9h30 : Durant cette journée, les élèves vont commencer par visiter un musée
préhistorique pour comprendre l’évolution des paysages au cours de la Préhistoire.
Ils participeront ensuite à un atelier de découverte d’instruments de musique
préhistoriques et en réaliseront un.
12h00 : Pique-nique au musée.
13h30 : Ils vont ensuite participer à un atelier de sculpture d'une perle en stéatite à
l'aide de silex, puis partir pour une balade autonome afin de rejoindre un abri
préhistorique. 
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Boulogne-sur-Gesse et alentours CYCLE 3

LES APPRENTIS ARCHÉOLOGUES

15h30 : Retour à l’école.

9h30 : Les élèves découvrent le mode de vie des Romains à travers la visite d’un
musée avec un guide qui fait participer les élèves. Ils se mettent ensuite dans la
peau d’un archéologue et participent à des ateliers de fouilles archéologiques et de
mosaïque.
12h00 : Pique-nique au musée.
13h30 : L’après-midi, les élèves vont découvrir le lieu de vie des Romains et font le
lien entre les objets vus le matin au musée et les lieux où ils vivaient. Les élèves
s'installent ensuite pour manipuler les tesselles et fabriquent leur propre motif
antique avec lequel ils repartent.

L’ODYSÉE DES AVENTURIERS
9h30 : Durant cette matinée, les élèves participent à une chasse au trésor, ils
coopèrent, résolvent des énigmes adaptées à leur niveau et relèvent des défis pour
retrouver le trésor.
12h00 : Pique-nique sur le site.
13h30 : Pour l’après-midi, ils participent à des olympiades où les élèves s'affrontent
en équipe autour d'épreuves.

CYCLE 4Saint-Gaudens et alentours

15h30 : Retour à l’école.

Tarif : sur devis       Capacité d’accueil : 50 élèves           Période : toute l’année 

Tarif : sur devis          Capacité d’accueil : 2 classes           Période : toute l’année 

Tarif : sur devis           Capacité d’accueil : min 16 élèves         Période : toute l’année

JOURNÉES COMPLÈTES



Aurignac et alentours CYCLE 4

LES MAÎTRES DU FEU

16h00 : Retour à l’école.

9h30 : Les élèves débutent la matinée par une visite commentée sur l’évolution des
paysages au cours de la Préhistoire dans un musée préhistorique. Ils peuvent y
découvrir des objets trouvés lors des fouilles tels que des armes et des ossements
d’animaux. Ils participent ensuite à des ateliers tels qu’une démonstration de taille
de silex suivie de l’allumage du feu.
12h00 : Pique-nique au musée.
13h30 : Pour l’après-midi, les élèves participent à un atelier de réalisation d’une
fresque avec des ocres et du charbon. Ils partent ensuite faire une balade en
autonomie sur un sentier qui mène à un abri préhistorique.
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Boulogne-sur-Gesse et alentours CYCLE 4

LE TEMPS DES RUINES

16h00 : Retour à l’école.

9h30 : Les élèves explorent l’une des plus vastes villas antiques pour découvrir le
mode de vie des Romains et l’organisation de leurs habitations. Sur le terrain, ils
découvrent des ruines pour décoder l’architecture et le confort de l’époque.
12h00 : Pique-nique au musée.
13h30 : L'après-midi, les élèves poursuivent leur voyage dans le temps dans un
musée archéologique pour découvrir les objets découverts lors des fouilles. En
observant les monnaies, les outils et les sculptures, ils passent du monument à la
vie des habitants et s'initient au travail minutieux de l'archéologue en participant à
des ateliers de fouilles archéologiques.

L’EMPREINTE DES CAVERNES
9h30 : Pendant cette première partie de la journée, les élèves débutent par une
visite guidée de grottes préhistoriques pour y découvrir des peintures de mains.
Ensuite, ils partent pour une visite d’un site numérique qui complète celle des
grottes.
12h00 : Pique-nique sur le site.
13h30 : Durant l’après-midi, les élèves vont participer à des ateliers tels qu’un atelier
feu pour découvrir comment cet élément était utilisé, puis un atelier pour
confectionner une parure avec les matériaux et les matières utilisés à la Préhistoire.

CYCLE 4Montréjeau et alentours

16h00 : Retour à l’école.

Tarif : sur devis        Capacité d’accueil : 2 classes         Période : toute l’année 

Tarif : sur devis          Capacité d’accueil : 2 classes           Période : toute l’année 

Tarif : sur devis           Capacité d’accueil : min 16 élèves         Période : toute l’année

JOURNÉES COMPLÈTES



ACTIVITÉS SPORTIVES
Lycée
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LE MYSTÈRE DE L’ÉPAVE
Saint-Gaudens

Embarquez vos élèves pour une immersion grandeur nature à Saint-Gaudens. L’objectif principal est de découvrir le sport de
différentes façons, de renforcer la cohésion de groupe et de pousser les élèves à sortir de leur zone de confort au travers
des défis collectifs et sportifs.

D’un côté, les activités en forêt exploitent le relief et la verticalité de la nature. Elles demandent aux élèves de faire preuve
de compétences sportives, de stratégie et de réflexion pour s’orienter ou franchir des obstacles. C’est un travail axé sur la
communication, la réflexion et la cohésion d’équipe.

D’un autre côté, elles plongent les élèves dans un univers aquatique où la gestion de l’équilibre et la synchronisation sont
indispensables. Les élèves doivent s’adapter à un élément mouvant et collaborer pour réussir les challenges sur l’eau ou
depuis les berges.
Durée : demi-journée ou journée complète
Tarif :  sur devis
De 15 à 200 personnes 
Période : toute l’année

Cardeilhac

Explorez la forêt de Forêt de Cardeilhac avec des activités sportives pour les classes de lycée qui reposent sur une
approche sportive et de découverte, utilisant la forêt comme terrain de jeux. L’objectif est de stimuler l’engagement
individuel et la confiance mutuelle au travers d’ateliers physiques et mobiles.

Dans cet environnement forestier, les activités exploitent la topographie et la verticalité du site. D’un côté, les élèves se
confrontent au relief et au dénivelé à travers des déplacements rapides et sportifs sur les sentiers, ce qui demande de
l’endurance, de la maîtrise de trajectoire et une bonne gestion de l’effort physique. D’un autre côté, ils prennent de la hauteur
en s’attaquant aux parois et aux structures naturelles, une dimension qui sollicite l’agilité, la concentration, la gestion du vide
et surtout l’assurage mutuel, où la sécurité de chacun dépend directement du sérieux de ses camarades.
Durée : demi-journée ou journée complète
Tarif : sur devis
De 15 à 200 personnes 
Période : toute l’année

SAUVER LA FORÊT
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LIBERER L’ÎLE AUX OISEAUX

À L’ORIGINE DE L’HOMME

21

Montréjeau

Pour ces activités, les lycéens sont amenés à prendre de la hauteur pour survoler le paysage de Montréjeau à toute vitesse,
une expérience intense qui demande de surmonter leur appréhension.

Au sol, faites participer vos élèves à des jeux sportifs et de réflexion avec des tablettes, des plots, des balises et des cartes
challenges à réaliser le plus vite possible. Ils doivent faire équipe et communiquer pour résoudre des énigmes et des défis
sportifs. Cette course contre la montre interactive exige une bonne coordination. C’est un moyen de stimuler l’entraide, de
révéler les compétences de chacun et de développer l’esprit de corps de la classe.

Durée : demi-journée ou journée complète
Tarif :  sur devis
De 15 à 200 personnes 
Période : toute l’année

Aurignac

Pour ces activités, les lycéens sont amenés à faire un retour dans le passé afin de se mesurer aux éléments et aux forces
de la nature. Au  travers des épreuves sportives et de concentration, ils explorent le thème de la préhistoire.

Les élèves participent à des ateliers tels qu’apprendre à faire du feu, leur permettant de se rapprocher du mode de vie des
hommes préhistoriques. Ils s’affrontent également lors de défis sportifs, notamment des concours de tir de précision avec
des lances et des arcs primitifs. Pour maîtriser ces gestes ancestraux et remporter les tournois, ils doivent faire preuve
d’esprit d’équipe et d’une excellente communication.

Durée : demi-journée ou journée complète
Tarif : sur devis
De 15 à 200 personnes 
Période : toute l’année



CLASSES VERTES
Cycle 2 et 3
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L’ESCAPADE EN NATURE

Jour 1 : Durant ce premier jour, les élèves participent à la découverte de la nature
qui les entoure en commençant par une escale au bord du lac, suivie d'un
atelier d'identification de la végétation pour découvrir la biodiversité locale.

Jour 2 : Les élèves s'immergent dans la forêt en débutant par une randonnée
pédagogique. L'après-midi se poursuit par un jeu de piste en course
d'orientation pour apprendre à se repérer tout en explorant le terrain.

Jour 3 : Les élèves participent aux ateliers proposés par la maison de l'arboretum
pour découvrir et comprendre la végétation à travers l'identification
d'arbres (feuilles, écorces) et l'observation d'insectes à la loupe.

OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES :

Cycle 2 et 3

Pratiquer des démarches scientifiques

Se situer dans l'espace et dans le temps

Adopter un comportement éthique et responsable 

Boulogne-sur-gesse et alentours 

23



Jour 1 : 

Pour continuer, les élèves partent à la découverte de l’Antiquité en
commençant par une escale dans une villa gallo-romaine. L’après-midi se
poursuit par un atelier immersif de création de mosaïques.

Jour 2 : 

Pour terminer, les élèves s'immergent dans l'époque médiévale en débutant
par une visite d'un village médiéval et la découverte de sa majestueuse
cathédrale. L'après-midi se poursuit avec une activité sportive, par exemple
un jeu de piste.

Jour 3 : 

Pour ce premier jour, les élèves participent à un voyage dans le temps à la
découverte de la préhistoire. La journée s'articule autour d'une visite à
l'intérieur de grottes et d'ateliers préhistoriques pédagogiques pour
comprendre le mode de vie de nos ancêtres.

OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES :

Cycle 2 et 3

Rendre compte de la visite d’un lieu de conservation

Motricité, s'approprier par la pratique physique 

Construire des repères historiques

Montréjeau et alentours 
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VOYAGE DANS LE TEMPS
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